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1. Giris

Gengler olarak dijital diinyaya katilimimiz (izerine
disiindiiglimiiz oluyor mu? Cevrimici diinyada
karsilastigimiz hangi zorluklarla miicadele edebiliyor,
hangi risklerin gindeme alinmasi ihtiyacini duyuyoruz?
Dijital katilimi gengler icin giliclendirici, ilham verici ve
kapsayici bir deneyime dénistiiren olanaklar hangileri?

Atolye, bu sorulardan yola gikiyor, odak noktasina

ve sorumluluklarimiz konusunda farkindalik yaratmayi
hedefliyor. Dort modiil boyunca atélye katilimcilar dijital
vatandasligin temel kavramlariyla (dijital esenlik, dijital
gizlilik, dijital okuryazarlik, dijital hak ve sorumluluklar,
dijital giivenlik vb.) tanisiyor; genis bir bakis agisiyla buna
temas eden konulari irdeliyor ve derinlemesine diigiinme
ve deneyim paylasimi imkani yakaliyor. Egitmen ‘kapiyi
aralayan’ roluyle dijital vatandasliga giden yolda
katilimcilara eslik ediyor.

Atolye, kurgusuyla dijital katilimi 6nceliklendiriyor, aktif
ve sorumlu dijital vatandasligin altini giziyor ve cocuk ve
genclerin haklarindan ¢evrimici diinyada da yararlanmasi
gerektigini vurguluyor.

Daha fazla bilgi icin egitmenler, Birlesmis Milletler

okuyabilirler.

* Menti (etkilesimli sunum araci) ve Miro’nun (¢evrimici beyaztah-
ta) 6zellikleriyle ilgili temel bilgilerin bilinmesi yeterli olacaktir.
Ancak her ne kadar bu araglarin kullanilmasi tavsiye edilse
de egitmen kendisinin ya da katilimcilarin daha asina oldugu
ya da kullanmakta daha rahat hissettigi diger dijital araglar
degerlendirerek buradaki egzersizleri uyarlayabilir.


https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education/digital-citizenship-and-digital-citizenship-education
https://tbinternet.ohchr.org/_layouts/15/treatybodyexternal/Download.aspx?symbolno=CRC/C/GC/25&Lang=en
https://tbinternet.ohchr.org/_layouts/15/treatybodyexternal/Download.aspx?symbolno=CRC/C/GC/25&Lang=en
https://5rightsfoundation.com/uploads/OurRIghtsinaDigitalWorld-FullReport.pdf
https://understanding-europe.org/bildung/bildungsmaterial/workshop-digital-citizenship/

2. izlence

SURE MoODUL ARAGLAR YONERGE
5 dk Merhaba Egitmen katilimcilari karsilar, kendini tanitir ve
kisaca atolyenin amacini ve akisini aktarir.
MODUL 1: GiRIiS
10 dk Peki baska kim? Menti Katilimcilar tematik bir Isinma oyunu oynarlar.
""""""""""""" Diitaldiinya genclerin  Ment  Katlimelar, Mentideki izt bir kelime bulutu

hayatlari ve ilgi
alanlariyla nasil
kesisiyor?

a: Katilimcilar ¢cagrisimlarini
Zoom’un sohbet ézelligini kullana-
rak paylasabilirler ya da yiiz yiize ise
egitmen katilimcilari, sézel olarak
paylasmalarr igin yénlendirebilir.

etkinliginde “cevrimici” kelimesiyle ilgili kendi
cagrisimlarini yaparlar.

MODUL 2: INTERNETE ERiSIM

internete yeniden
baglanmak

10 dk

Katilimcilar ne zamandan beri internetin
hayatimizda oldugunu tahmin etmeye
calisirlar. Egitmen kisaca ‘www’nun tarihinden
bahsettikten sonra katilimcilar internetsiz bir
hayatin miimkin olup olmadigini tartismaya
baslarlar.

Herkes ¢evrimigi mi?

Sunulan birkag veri ve grafigin destegiyle,
katilimcilar dijital esitsizlik; dijital ugurum

ve ¢evrimdisi niifus kavramlariyla tanisirlar.
Ardindan ¢evrimdisi olmanin nedenleri lizerine
dislinmeye baslarlar.

MODUL 3: CEVRIMiCI HAKLAR VE SORUMLULUKLAR

Cevrimigi haklar ve
sorumluluklar

15 dk

Miro
a: kartlar

Kuclk grup etkinligiyle birlikle katilimcilar
cevrimici hak ve sorumluluklari derinlemesine
incelerler. Klgiik gruplarda katilimcilar haklar ve
sorumluluklar birbirinden ayirmaya calisirken
bir yandan da birlikte verilen ifadelerin tam
olarak ne anlama geldigini tartisirlar.

Dijtal vatandaslik,
yeniden

Her grup bir sézcii secer. Bu s6zcli hem grubun
calismasindan bahseder hem de tartismalari
sirasinda hangi hak ve hangi sorumlulugun
one ¢iktigini paylasir.

MODUL 4: GERIBILDIRIM

Dijital diinya ile
baglantilar

20 dk

Gorseller

Her katilimci bir gorsel seger ve bu gorselin
lizerine diistinerek kendi dijital diinya
deneyimleriyle nasil 6rtlstiglini paylasir.

Geribildirim

Menti
a: anket iletilebilir

Egitmen atolyeyle ilgili geribildirim alir. Bu
alan ayrica katilimcilarin kendi fikirlerini
paylasmaya devam edebilecekleri agik bir alan
olarak da degerlendirilebilir.

* izlencede bulunan “a” harfi egitmenin ihtiyaca gore secebilecegi bir alternatifi isaret eder.



3. Atolyenin isleyisi

MERHABA — 5 DK

Egitmen katilimcilari karsilar, kisaca kendinden ve
atolyenin amacindan bahseder. Bu noktada egitmen,
genglerin dijital diinyayi daha iyi bir yere donistirmek
icin Ustlenebilecekleri role, 6z yeterliliklerine (self-
efficacy) ve bireysel giiclerine dikkat ¢ekebilir.
Katilimcilara, paylasim ve 6grenim alaninin 6zgiirce ve
sayglyla buytimesine katki verdikleri siirece, her an s6z

alabilecekleri ve fikirlerini paylasabilecekleri hatirlatilir.

ihtiyac gériiliirse, Zoom veya benzeri platformun
(6zellikle el kaldirma ve sohbet 6zelligi) ve Menti’nin
ozellikleri kisaca anlatilir.

MODUL 1

Girig
PEKI BASKA KiM? — 10 DK

Egitmen Menti’deki sunum Uzerinden dijital diinyayla
ilgili bazi kelimeleri yansitir. Bu kelimelerden ilham alarak
katilimcilar, gectikleri hafta internette neler yaptiklariyla
ilgili cimleler kurarlar (Yeni bir oyun kesfettim; glinde

8 saatimi Zoom’da gecirdim; Google’da yemek tarifi
aradim gibi). Oyunun baslamasi igin egitmen ilk 6nce
katilimcilardan kameralarini kapatmalarini ister ve gegen
hafta internette ne yaptigiyla ilgili kendi 6rnek climlesini
kurar. Aynisini yapan/yapmis olan katilimcilar kamerasini
acar (eger herhangi bir nedenle katiimcilar kamerasini
acamiyorlarsa, Zoom’un séz alma/el kaldirma secenegini
kullanabilirler). Egitmen sozii, kamerasini agan (ya da
elini kaldiran) katilimciya devreder. Bu katilimci kendi
ornegini paylasir, bir baska katilimciya devreder ve

oyun devam eder. Oyun, bir yandan grubun birbirlerinin
deneyimleriyle bag kurmalarini saglarken, bir yandan da
egitmenin gruptaki ilgileri ve gesitliligi anlamasina imkan
tanir.

1.1 Menti’den bir ekran gériintiisu




DiJITAL DUNYA GENGLERIN HAYATLARI VE
iLGi ALANLARIYLA NASIL KESiSiYOR?
— 5DK

Egitmen Menti tizerinden “‘Cevrimici’ dendiginde akliniza
neler geliyor” sorusunu yoneltir. Katilimcilar akillarina
gelen kelimeleri yazarlar ve cevaplar Menti’de kelime
bulutu olarak goziikmeye baslar (Alternatif olarak,
egitmen yanitlari Zoom Ulzerinden alabilir. Yiizylze
yuritulen bir atélyede ise katilimcilar sézel olarak katilim
gosterebilirler).

1.2 *Menti’den ekran goriintijs(j.




MoDUL 2
Internete erisim

iNTERNETE YENIDEN BAGLANMAK — 10 DK

Bu modiilde katilimcilara internetle ilgili temel bilgiler
sunulur. Daha sonra katilimcilar, internetin ne zamandan
beri hayatimizda oldugunu ve ne zamandan beri herkesin
erisimine agik oldugunu tahmin etmeye ¢alisirlar. Bu
asamada egitmen, giivenilir veri ve olgusal bilgilerle
destekleyerek, katilimcilarin daha yakin bag kurabilecegi
yerel 6rneklere alan acabilir. Katilimcilar daha sonra
kisaca internetin zaman icinde gelisimiyle ilgili

Hayatimizin neredeyse her bir alaninin (egitim, eglence,
iletisim, sosyallesme vb) internetle bir sekilde baglantili
oldugu vurgusunu yaptiktan sonra egitmen su soruyu
yOneltir: “Sizce internetin olmadigi bir hayat miimkin
mu?” Katilimcilar Menti/Zoom lizerinden ya da sozel
olarak fikirlerini belirtebilirler (Evet, Hayir, Belki). Bu
sorunun tek bir cevabi olmadigi hatirlatilir. Katilimcilar
neden internetsiz bir hayatin miimkiin oldugunu/
olmadigini diistindliklerini paylasirlar.

Egitmen igin tartismay giiclendirecek moderasyon
sorulari

Bir glin uyandiginizi ve artik internetin olmadigini hayal
edin...

e hayatinizda/diinyada neler degisir?

e budegisimden hayatiniz/insanlarin hayatlari nasil
etkilenir?

e bunun avantajlari/dezavantajlari ne olabilir?

Katilimcilar arasinda farkli bakis acilarini gérinar
kilmak icin egitmen, evet/hayir/belki diyen katilimcilara
kendilerini ifade edebilmeleri igin yeterli zamani ayirmali
ve distincelerini gerekgeleriyle birlikte duymaya 6zen
gosterilmelidir.




HERKES GEVRIiMIiCi Mi? — 10 DK

Menti’de sunulan veriler, grafikler ve gérsellerin
destegiyle katiimcilar dijital esitsizlik, dijital ugurum ve
cevrimdisi niifus kavramlarini ele alir. Cevrimici niifusla
ilgili ayrintili bir aciklama yapmadan 6nce katilimcilarin
cevrimdisi olmanin muhtemel nedenleri Gizerine
disiinmesi saglanir (6rnegin kisitli internet erisimi ya da
erisememe; dijital araclara kisitli erisim ya da erismeme;
dusik dijital okuryazarlik seviyesi). Egitmen daha sonra

Ozetler.

2.1 Menti’den ekran gériintiisd,
cevrimdis! niifusla ilgili verileri

gosteriyor.

MoODUL 3
Cevrimici haklar ve sorumluluklar

GCEVRIMIiCi HAKLAR VE SORUMLULUKLAR
— 15 DK

Egitmen bu modiil icin Miro’daki egzersizi kisaca anlatir
(alternatif olarak kartlar kullanilabilir). Katilimcilar 3-4
kisilik kiiglik gruplar olacak sekilde boliinurler. Kiiglik
grup calismalari sirasinda kartlarda yer alan ifadeleri
okurlar ve bu ifadeleri “hak” ya da “sorumluluk” olarak
ayirirlar. Herkes buytk grupta yeniden bulusmadan
once, her grup tartismalari sirasinda onlara 6zellikle
ilgili cekici, 6nemli ya da kafa karistirici gelen bir “hak”
bir “sorumluluk” secer.

3.1 Miro’dan ekran goriintijsii,




DiJITAL VATANDASLIK, YENIDEN — 10 DK

Klcuk gruplar buyik odada bulustuklarinda, her bir
grup kendi ¢alismasini aktarir. Egitmen, ayrica lizerinde

durulmasi ihtiyaci hissedilen noktalarin izerinden gecer.

Bazi ifadeler, kisinin nasil dlistindigiine bagli olarak

bir hak ya da sorumluluk olabilir (6rnegin ¢evrimicinde
verimli ve anlamli zaman gecirmek/gecirebilmek). Bu
ylzden egitmen kiclik gruplara, belli ifadeleri neden bu
sekilde siniflandirdiklarini sorabilir ve tiim katilimcilarin
farkli bakis agilarini gérmelerine olanak taniyabilir. Bu

etkinlik boyunca, katiimcilar birbirlerinin seslerini, kiigiik

gruplarda 6ne ¢ikan noktalari ve sorularini duyarlar.
Egitmen ise her bir grubu dinlerken, bu konunun

katilimcilarin hayatlarina yansimalarini yakalayabilir.
a

MoDUL a
Geribildirim

DiJiTAL DUNYA iLE BAGLANTILAR — 20 DK

Katilimcilar dijital vatandaslik ve ¢evrimici hak ve
sorumluluklarla ilgili derinlemesine diistinme sansi
yakaladiktan sonra, egitmen 6grenimlerle ilgili baglanti
kurmayi saglayacak son egzersizden bahseder.

Bu egzersiz atolye boyunca edinilen kazanimlarla
katilimcilarin kendi deneyimleri arasinda kopri kurmayi
amaclar. Egitmen gorselleri* yansitir ve katilimcilardan
bir gorsel segmesini ve gérseli asagidaki sorulara gore
distinmelerini ister:

e Ne goruyorsun?

e Sence dijital diinyadaki neyi tasvir ediyor?
Betimleyebilir misin?

e Kendibetimlemene gore, hayal ettigin dijital diinyada
hangi haklar ve sorumluluklar yer aliyor, hangileri
eksik?

Bu sirada katilimcilarin dijital diinyada karsilasilan
zorluklari dile getirebilecegi unutulmamali. Baglanti
kurma ve betimlemeler sirasinda bazi katilimcilar
endiselerini seslendirebilir, bazi katilimcilar ise hayal
ettikleri daha iyi bir dijital diinyadan bahsedebilirler.
Sosyal medyanin beden algisi Gizerine olumsuz
etkileri, nefret sdylemi, yanlis bilgi, dijital glivenlik gibi
konular tartismaya agilabilir. ESitmen modere ederken
dijital diinyanin riskleri ve zorluklarini kabul etmeli
fakat katilimcilara dijital vatandasligin sunduklarini
hatirlatarak gliclendirici bir bakis agisi sunmali.
Genglerin, dijital diinyada olumlu bir degisim yasanmasi
icin oynadiklari ve oynayabilecekleri rol hatirlatilmali.

* Eger egitmen gorselleri kullanmazsa, katilimcilar “bir sifat;
bir renk ve bir nesne/yer” dislinerek dijital diinyayi nasil hayal
ettiklerini betimleyebilirler.



GERIBILDiRiIM — 5 DK

Geribildirimden 6nce egitmen, dijital vatandaslarin
demokratik toplumlar igin Gnemini vurgular ve atdlye
hakkinda geri bildirim alir. Katilimcilar bu alani sorularini
sormak ya da konuyla ilgili fikirlerini paylasmak icin
degerlendirebilirler ve atdlye kapanisla sonlanir.

Atolye, katilimcilarin dijital diinyadaki meselelerle ilgili
endiselerini glindeme tasiyabilmelerini, haklarini ve
sorumluluklarini kavrayabilmelerini ve dijital diinyaya
katilim gdsterme konusunda giigli hissetmelerini
hedefliyor; cevrimici haklar ve sorumluluklar hakkinda
somut 6rnekler sunuyor ve aktif ve sorumlu dijital
vatandaslarin demokrasilerdeki kilit roliine dikkat
cekiyor.
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